附件5 

讲 座 安 排

讲座时间：2016年1月16日—17日

讲座地点：桂林洋校区信息楼

讲座内容：
软件应用与开发类作品的选题、设计及比赛技巧（主讲：曹均阔，时间：2016年1月16日上午8:00-9:40,地点：信息312）

微电影、DV作品的选题、设计及比赛技巧（主讲：方云端，时间：2016年1月16日上午9:40-11:40,地点：信息313）

电子商务“创新、创意及创业”类作品的选题、设计及比赛技巧（主讲：刘晓文，时间：2016年1月16日下午15：00-17:00,地点：信息314）

动画平面类作品的的选题、设计及比赛技巧（主讲：冯建平，时间：2016年1月17日上午8:00-9:40,地点：信息312）

微课和课件作品的选题、设计及比赛技巧（主讲：罗志刚，时间：2016年1月17日上午9:40-11:40,地点：信息313）

游戏类作品的选题、设计及比赛技巧（主讲：邓正杰，时间：2016年1月17日下午15：00-17:00,地点：信息314）

